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Introduccion

Para comprender mejor este término de H5P vamos a explorar un poco el contexto de las
paginas Web. Desde sus inicios la creacién de paginas Web se ha desarrollado utilizando un
lenguaje de marcado de hipertexto (HyperText Markup Language) mejor conocido como
HTML, se trata del componente bdsico para su creacidn y maquetacion. La palabra
hipertexto se refieren principalmente a la interconexion entre distintas paginas web por

medio de los ahora ya conocidos hipervinculos.

Con el tiempo el cédigo HTML empezd a ser insuficiente ante la necesidad de crear
contenido mas llamativo o interactivo. Para “resolver” el problema empezaron a surgir
herramientas de software que permitian generar contenido interactivo e incrustarlo dentro

de una pdagina Web siendo el mas popular Macromedia Flash.

Sin embargo, Flash tenia algunos problemas que se empezaron a acentuar conforme se
popularizd su uso, algunos de ellos eran los siguientes: se trataba de una tecnologia
propietaria, es decir una empresa era dueiia del programa y cobraba por su uso; no
funcionaba de forma nativa en los navegadores de Internet; presentaba problemas de

seguridad y consumia mucha bateria en dispositivos mdviles.

Conociendo estos problemas en el afio 2008 fue liberada la quinta versién de HTML llamada
HTML5. Con HTMLS5 era posible crear contenido interactivo con las mismas caracteristicas
gue Flash, pero sin los problemas antes mencionados. HTML5 es un estandar, funciona de
forma nativa en cualquier navegador (incluido los de dispositivos moviles) y no incrementa

ni el riesgo en seguridad ni el consumo de bateria.
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éQué es H5P?

H5P es un paquete de HTML5 que nos facilita la creacién de contenido interactivo pensando
principalmente en el entorno educativo, no se requieren conocimientos de programacion,
puede ser facilmente reutilizable, es libre, gratuito, no requiere complementos para

funcionar y trabaja en cualquier tipo de dispositivo.

Al tratarse de un estdndar muchos gestores de contenido (CMS) como WordPress,
Blackboard, Drupal o Moodle lo han integrado directamente como parte de sus recursos
disponibles, de tal forma que es posible agregar paquetes y personalizarlos directamente

desde estos gestores sin necesidad de realizarlos desde el sitio oficial (h5p.org).
Recursos H5P

Existen diversas formas utilizar estos recursos de H5P, la mas comun es utilizando el sitio
web oficial y posteriormente compartiendo el vinculo de dicho recurso generado desde la

misma pagina. Para hacerlo de esta manera sera necesario crear una cuenta gratuita.

Search hsp.org Q
Examples & downloads  Documentation  Goals & roadmap  Forum  Login

Examples and Downloads

HSP makes it easy to create interactive content by providing a range of content types ‘
for various needs. Preview and explore these content types below.

You can cr + ta your WordPress, Moodle |
or Drupal site, o integr. Blackboard and many

Featured

by adding the HSP pl

2
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Interactive Video Course Presentation Branching Seenario

Create videos enriched with Create a presentation with interactive Create dilerr elf paced
interactions slides

o
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Otra opcidn es utilizar alguna plataforma de gestién de contenido que lo soporte como las
mencionadas BlackBoard, Drupal o Moodle. Para nuestro caso vamos a utilizar Moodle
agregando estos recursos como si fuera una actividad. Es importante mencionar que es
necesario que la herramienta esté instalada en la plataforma y contar con una cuenta de

profesor con permisos de edicion para poder agregar actividades.

Para insertar el recurso bastara con dar clic en la opcidn Nueva actividad o recurso y

seleccionar “H5P Contenido interactivo”.

Afadir una actividad o recurso X

ACTIVIDADES El médulo de actividad H5P le permite a Usted

= crear contenido interactivo, tal coma Videos
= Base de datos ! !

Interactivas, Conjuntos de Preguntas,

oy Chat Preguntas de Arrastrar y Soltar, Preguntas de
Opeitn Miltiple, Presentaciones y mucho mas
© [&d contenido Interactive

Ademas de ser una heramienta de autoria para

e Eleccion N . ; .
contenido enriquecido, H5P le permite a Usted
ikl Encuesta predafinida importar y exportar archives HSP para re-utilizar
efectivamente y compartir contenida.
&/ Examen
Las interacciones con el usuario v los puntajes
Foro s0n menitoreados usando xAP| y estin
dispenibles mediante e Libro de Calificaciones
Aaf Glosario
de Moodle, Tenga en cuenta que es
sl Herramienta externa actualmenta posible para personas con

—— habilidades de programacidén el hacer trampa

e
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Posteriormente se nos mostrara una ventana donde podremos elegir el tipo recurso que
vamos a insertar. El primer cuadro es la descripcién solicitada cada que creamos una
actividad en Moodle, en el segundo cuadro se muestra el editor de H5P (este cuadro ya no
es Moodle) donde podremos elegir el tipo de recurso que deseamos insertar dentro de la

plataforma.

[@mAgregando Contenido Interactivo a Presentacion de contenido

Descripeién

Muastra la descripeion en i3 pégina
dol curso

Multiple Cholce

@

Fill in the Blanks o

=

«©=>

: o)

meluut\hun Set) © g m
[ eaiee ]

D

Drag the Words

Dependiendo del tipo de recurso seleccionado y su funcionalidad seran las opciones de

configuracién que tenemos que rellenar en los espacios correspondientes.

A continuacion, se muestran algunos ejemplos de recursos H5P mds comunes por tipo de
contenido, con la finalidad de revisar de mejor manera la gran cantidad de tipos de recursos
gue podemos utilizar vamos a clasificarlos en cuatro grandes categorias (sin que esto

implique que se trate de una clasificacion oficial) agrupandolos por su principal uso.

o
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Presentacion de contenido

Se trata de recursos que permiten la presentacién de informacidn de forma dindmica y hasta
divertida de forma que se facilite el entendimiento de algun tema, por ejemplo, una
presentacién de PowerPoint entraria en esta categoria, la presentamos, damos clic a algunos

de sus elementos, pero no interactuamos mas alla.

> —

= = m
B -

> —

Dialog Cards

Se trata de un recurso que permite mostrar informacién en pequefas tarjetas interactivas,

estas tarjetas pueden contener texto, imagenes o audio.

Ejemplo de configuracién Vista previa

& Dialog Cards y
Titulo*  metasatos
Utilizado para bissquedas, informes e informacién de derechos de autar

Dialog Cards Es ¢l codigo que se utiliza para estructurar y desplegar una
pégina Web y sus contenidos.

Encabezado

Conceptos del curso de HSP

Modo *
Modo de presentar las tarjetas de didlogo
Normal v

Descripcion del trabajo

Dislogos *
: 2. HTMLS o FAEERAA BLPINR DOTIE O MRS
= 3mse S ML

Respuesta ™

Pista para la segunda parte del dislogo

Es el c6digo que se utiliza para estructurar y desplegar una
pégina Web y sus contenidos.

Imagen

imagen opcional para la tarjeta. (La tarjeta pueds usar solo una imagen, solo
un texto, o ambos

+ Afadir

)
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Recurso que permite generar contenido desplegable Gtil para presentar contenido de forma

colapsada.

Ejemplo de configuracidon

Editor
HPue Accordion

# Tutorial  #& Ejemplo

@ Copiwr [ Pogar y Reemplazar

@ Accordion

Titulo* * we

Uuiizade par

Accordion

Paneles ™
~ HTML

Expand/Colapsar G bl
Titulo*

HTML

Texto ™ metadates

G copar ) Pegary Reseplaz:

Lenguaje de marcado de hipertexto que se utiliza para estructurary desplegar una pagina Web y sus
contenidos.

~ HTMLS

o

Titulo ™

HTMLS

Texto*  meudatos

Es la dltima versién del esténdar HTML que se utiliza para crear pdgonas Web, incorpora novedades como
a reproduccién de contenido multimedia

~ HTML

Vista previa

contenidos.

> HTMLS

> H5P

¥ desplegar una pagina Web y sus.
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Evaluar contenido

Son recursos que dadas sus caracteristicas y tipos de elementos nos permiten obtener una
calificacién cuantitativa misma que en el caso de Moodle puede pasar a formar parte del

libro de calificaciones, un ejemplo podrian ser las preguntas de opcidon multiple o las de
emparejamiento de imagenes.

v,

\ —'l
@
True/False Question

Permite crear preguntas de falso-verdadero y registra una calificacién directamente en el
libro de calificaciones de Moodle.

Ejemplo de configuracién

Vista previa
S T bt Truesratse Question | HTMLS5 es la competencia de HTML
& Tutorial MM Ejemplo ool it
7 TrueiFalse Question e © Verdadero O Falso
Titulo *

nnnnnnnnnnnn

Falso Verdadero
® Comprobar
Pregunta®

£ Re-utilizar <> Incrustar
HTMLS es la competencia de HTML

Respuesta correcta *

Verdadero @Falso
» Configuraciones del comportamiento

+ Pardmetros y textos
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Multiple Choice

Permite crear preguntas de opcién multiple y registra una calificacién directamente en libro

de calificaciones de Moodle.

Ejemplo de configuracidon

Editor

Vista previa

‘Son tipos de contenida interactivo en HSP

hoo i v
HP... Multiple Choice P
True / False Question

& Tutorial W& Ejemplo @ Copiar (3 Pogary Reomplazar &

1) Wi
i= Multiple Choice sl [7] Dialog Cards

[ web

Titulo®
Comronar

Multiple Choice

Pregunta®

Son tipos de contenido interactivo en H5P

Opciones disponibles *

>

~ Dialog Cards (]

Texto *

Dialog Cards
Correcto

» Consejos y retroalimentacion

>

~ True / False Question [x]

<

Texto*

True / False Question
Correcto

» Consejos y retroalimentacion

Interactuar con el contenido

Con este tipo de recursos no solamente se presenta informacion, sino que nos dan la
posibilidad de influir en la forma en la que es presentado, por ejemplo, contestar alguna
pregunta en una parte especifica de un video antes de continuar o arrastrar algunos objetos

a algunas partes de una imagen.

r
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Interactive Video

Permite insertar un video e interactuar con él por medio cuadros de texto, imagenes,

preguntas u otro tipo de interacciones.

Ejemplo de configuracién Vista previa

or [ y

® Tutorial = Ejemplo @ Cone @ Pogary Reempnzer "
E
R L P s +Cuadl seria el siguiente paso? Py

@ Tour Editar edicién

bissquedas, informes e informacién de derechos de autor

Seleccionar recuros H5P
video interactivo

Agregar recurso

B Sunivincrusar video O e (® k= imantaizabein

Afiadir un video ® -

@ Editar copyright

+ Video Interactivo

» Pistas de texte (no soportado para videos de YouTube)

Q Agregar interacciones

T
| Esto esparaun
Dema

< >
™ Subli/incrustar video © Resumen del rabajo
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Drag and Drop

Permite arrastrar imagenes o bloques de texto a partes de una imagen mismas que pueden

ser validadas y entregar una calificacion.

Ejemplo de configuracidon Vista previa

© Drag and Drop -~ Drag and Drop

Titulo *  Metadatas
Utilizado para bisquedas, infarmes ¢ informacién de derechos de autar
Drag and Drop

- e
£ configuraciones  Trabaio

Imagen del fondo

Opcional. Seleccione una Imagen para usar como fondo para su trabajo de arrastrar y softar.

!3
- =

A, Editar imagen & Editar copyright

Tamafio del trabajo ™

Especifique que tan grande (en px) deberia ser el drea de juego

620 x 310
Paso siguiente
© Trabajo
= Drag and Drop Fa
Titulo *

Utilizaco para bisquedas, informes & informacion de derechas de autar

Drag and Drop

pusos rusoz
o) Configuraciones. = Trabajo
Trabajo *

Camience colocando sus zonas de caida
Después, panga sus elementos soltables y revise las zonas de caida apropiadas.
Finalmente, edite nuevamente su zona de calda y revise Ias respuestas correcsas.
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Contenedores

Se trata de recursos que tienen la Unica finalidad de contener otros recursos y presentarlos
de alguna manera especifica, por ejemplo, podemos presentar algin recurso informativo y

uno de evaluacion en una misma vista sin tener que mostrarlos por separado.
. E

Permite concentrar distintos tipos de recursos de pregunta H5P para que sean manejados

Question Set

CoOmMo un Unico recurso.

Ejemplo de configuracidon Vista previa

Arrastrar las palabras a las cajas comectas

HsP

© conorna 0

Preguntas™* Tesusl  Predeterminado
Tipo de pregunta*

MutpleChoie v B

Thulo

Son tipos da conterido iNteractivo en HSP

Pregunta*

Son tipos de contenido interactiva en HSP
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Column

Permite concentrar distintos recursos H5P para que sean manejados como un Unico recurso.

La disposicidon de los recursos se muestra en formato vertical.

Ejemplo de configuracidon

@ Column =

Titulo *

Utllizado para bisquedas, infarmes e informacién de derechos de autar

Columna

Lista de contenido de columna *

~ Falso Verdadero (True/False Question)

Contenido*

True/False Question v

Titulo * © Metasates

Utilizadn para biisquedas, informes e informacién de dereches de sutor

Falso Verdadero

Pregunta®
HTMLS es la competencia de HTML
Respuesta correcta *
Verdadero @Falso
+ Configuraciones del comportamiento

Separar contenido con una linea horizontal *

Automatico (predeterminado) v

Conceptos del cursa de HP

Bienvenido

Vista previa
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Interactive Book

Permite concentrar distintos recursos H5P para que sean manejados como un Unico recurso.
La disposicion de los recursos se muestra con mendus, indicador de avance y un resumen al

final.

Ejemplo de configuracidon Vista previa
@ interackve Book 7 E Recurso de evaluacién 2/4 < > %
L]
Titulo *  Metadatos o
Utilizado para bisquedas, informes & informacién de derechos de autar asp
Interactive Book i
e
Habilitar cubierta de libro e
Una cublerta que mira Informacién respecta al bro antes de acceder a €
4  Recurso de evaluacién 214 4 >

Paginas *

. 1-Recursosdep.. © JRITUCIERTIETEES [® Copiar (3 Pagar y Rsempiszar

= Utilizado para blsquedas, informes  informacién de derechos de autor
. 2.Recursodeev.. @

e Recursos de presentacién
3. Interaccién o

Lista de contenido de columna™®
+ ANADIR PAGINA
ANADIR CONTENIDO

» Configuraciones del comportamiento

» Pardmetros y textos
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Conclusiones

Los recursos mostrados anteriormente son solo algunos de los muchos recursos H5P
disponibles que podemos reutilizar y personalizar para mostrar contenido interactivo, las
opciones de configuracidon cambian en funcidn al tipo de recurso utilizado y a la informacién

gue deseamos mostrar.

Es importante recordar que al estar basados sobre el estdndar HTML5 no es necesario
ningln complemento para su visualizacién y son soportados por cualquier navegador de
Internet incluidos los de dispositivos mdviles, esto proporciona una gran flexibilidad a la
hora de implementarlos en plataformas como Moodle o incluso compartirlos directamente

por medio de un link de Internet.

Sus usos pueden ser muy diversos siendo la generacion de contenido educativo uno de los
mas recurrentes, la recomendacion ahora es aventurarnos a explorarlos con mas detalle y

adaptarlos con material de los temas de nuestro interés.
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