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Introducción 

Para comprender mejor este término de H5P vamos a explorar un poco el contexto de las 

páginas Web. Desde sus inicios la creación de páginas Web se ha desarrollado u�lizando un 

lenguaje de marcado de hipertexto (HyperText Markup Language) mejor conocido como 

HTML, se trata del componente básico para su creación y maquetación. La palabra 

hipertexto se refieren principalmente a la interconexión entre dis�ntas páginas web por 

medio de los ahora ya conocidos hipervínculos. 

Con el �empo el código HTML empezó a ser insuficiente ante la necesidad de crear 

contenido más llama�vo o interac�vo. Para “resolver” el problema empezaron a surgir 

herramientas de so�ware que permi�an generar contenido interac�vo e incrustarlo dentro 

de una página Web siendo el más popular Macromedia Flash. 

Sin embargo, Flash tenía algunos problemas que se empezaron a acentuar conforme se 

popularizó su uso, algunos de ellos eran los siguientes: se trataba de una tecnología 

propietaria, es decir una empresa era dueña del programa y cobraba por su uso; no 

funcionaba de forma na�va en los navegadores de Internet; presentaba problemas de 

seguridad y consumía mucha batería en disposi�vos móviles.  

Conociendo estos problemas en el año 2008 fue liberada la quinta versión de HTML llamada 

HTML5. Con HTML5 era posible crear contenido interac�vo con las mismas caracterís�cas 

que Flash, pero sin los problemas antes mencionados. HTML5 es un estándar, funciona de 

forma na�va en cualquier navegador (incluido los de disposi�vos móviles) y no incrementa 

ni el riesgo en seguridad ni el consumo de batería. 
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¿Qué es H5P? 

H5P es un paquete de HTML5 que nos facilita la creación de contenido interac�vo pensando 

principalmente en el entorno educa�vo, no se requieren conocimientos de programación, 

puede ser fácilmente reu�lizable, es libre, gratuito, no requiere complementos para 

funcionar y trabaja en cualquier �po de disposi�vo. 

Al tratarse de un estándar muchos gestores de contenido (CMS) como WordPress, 

Blackboard, Drupal o Moodle lo han integrado directamente como parte de sus recursos 

disponibles, de tal forma que es posible agregar paquetes y personalizarlos directamente 

desde estos gestores sin necesidad de realizarlos desde el si�o oficial (h5p.org). 

Recursos H5P 

Existen diversas formas u�lizar estos recursos de H5P, la más común es u�lizando el si�o 

web oficial y posteriormente compar�endo el vínculo de dicho recurso generado desde la 

misma página. Para hacerlo de esta manera será necesario crear una cuenta gratuita. 
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Otra opción es u�lizar alguna plataforma de ges�ón de contenido que lo soporte como las 

mencionadas BlackBoard, Drupal o Moodle. Para nuestro caso vamos a u�lizar Moodle 

agregando estos recursos como si fuera una ac�vidad. Es importante mencionar que es 

necesario que la herramienta esté instalada en la plataforma y contar con una cuenta de 

profesor con permisos de edición para poder agregar ac�vidades. 

Para insertar el recurso bastará con dar clic en la opción Nueva ac�vidad o recurso y 

seleccionar “H5P Contenido interac�vo”. 
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Posteriormente se nos mostrará una ventana donde podremos elegir el �po recurso que 

vamos a insertar. El primer cuadro es la descripción solicitada cada que creamos una 

ac�vidad en Moodle, en el segundo cuadro se muestra el editor de H5P (este cuadro ya no 

es Moodle) donde podremos elegir el �po de recurso que deseamos insertar dentro de la 

plataforma. 

 

Dependiendo del �po de recurso seleccionado y su funcionalidad serán las opciones de 

configuración que tenemos que rellenar en los espacios correspondientes. 

A con�nuación, se muestran algunos ejemplos de recursos H5P más comunes por �po de 

contenido, con la finalidad de revisar de mejor manera la gran can�dad de �pos de recursos 

que podemos u�lizar vamos a clasificarlos en cuatro grandes categorías (sin que esto 

implique que se trate de una clasificación oficial) agrupándolos por su principal uso. 
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Presentación de contenido 

Se trata de recursos que permiten la presentación de información de forma dinámica y hasta 

diver�da de forma que se facilite el entendimiento de algún tema, por ejemplo, una 

presentación de PowerPoint entraría en esta categoría, la presentamos, damos clic a algunos 

de sus elementos, pero no interactuamos más allá. 

 

Dialog Cards 

Se trata de un recurso que permite mostrar información en pequeñas tarjetas interac�vas, 

estas tarjetas pueden contener texto, imágenes o audio. 

Ejemplo de configuración Vista previa 
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Accordion 

Recurso que permite generar contenido desplegable ú�l para presentar contenido de forma 

colapsada. 

Ejemplo de configuración Vista previa 
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Evaluar contenido 

Son recursos que dadas sus caracterís�cas y �pos de elementos nos permiten obtener una 

calificación cuan�ta�va misma que en el caso de Moodle puede pasar a formar parte del 

libro de calificaciones, un ejemplo podrían ser las preguntas de opción múl�ple o las de 

emparejamiento de imágenes. 

 

True/False Ques�on 

Permite crear preguntas de falso-verdadero y registra una calificación directamente en el 

libro de calificaciones de Moodle. 

Ejemplo de configuración Vista previa 

 

 

 

 

 



      

 

9 |            .           

Mul�ple Choice 

Permite crear preguntas de opción múl�ple y registra una calificación directamente en libro 

de calificaciones de Moodle. 

Ejemplo de configuración Vista previa 

 

 

Interactuar con el contenido 

Con este �po de recursos no solamente se presenta información, sino que nos dan la 

posibilidad de influir en la forma en la que es presentado, por ejemplo, contestar alguna 

pregunta en una parte específica de un video antes de con�nuar o arrastrar algunos objetos 

a algunas partes de una imagen. 
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Interac�ve Video 

Permite insertar un video e interactuar con él por medio cuadros de texto, imágenes, 

preguntas u otro �po de interacciones. 

Ejemplo de configuración Vista previa 
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Drag and Drop 

Permite arrastrar imágenes o bloques de texto a partes de una imagen mismas que pueden 

ser validadas y entregar una calificación. 

Ejemplo de configuración Vista previa 
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Contenedores 

Se trata de recursos que �enen la única finalidad de contener otros recursos y presentarlos 

de alguna manera específica, por ejemplo, podemos presentar algún recurso informa�vo y 

uno de evaluación en una misma vista sin tener que mostrarlos por separado. 

 

Ques�on Set 

Permite concentrar dis�ntos �pos de recursos de pregunta H5P para que sean manejados 

como un único recurso. 

Ejemplo de configuración Vista previa 
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Column 

Permite concentrar dis�ntos recursos H5P para que sean manejados como un único recurso. 

La disposición de los recursos se muestra en formato ver�cal. 

Ejemplo de configuración Vista previa 
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Interac�ve Book 

Permite concentrar dis�ntos recursos H5P para que sean manejados como un único recurso. 

La disposición de los recursos se muestra con menús, indicador de avance y un resumen al 

final. 

Ejemplo de configuración Vista previa 
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Conclusiones 

Los recursos mostrados anteriormente son solo algunos de los muchos recursos H5P 

disponibles que podemos reu�lizar y personalizar para mostrar contenido interac�vo, las 

opciones de configuración cambian en función al �po de recurso u�lizado y a la información 

que deseamos mostrar.  

Es importante recordar que al estar basados sobre el estándar HTML5 no es necesario 

ningún complemento para su visualización y son soportados por cualquier navegador de 

Internet incluidos los de disposi�vos móviles, esto proporciona una gran flexibilidad a la 

hora de implementarlos en plataformas como Moodle o incluso compar�rlos directamente 

por medio de un link de Internet. 

Sus usos pueden ser muy diversos siendo la generación de contenido educa�vo uno de los 

más recurrentes, la recomendación ahora es aventurarnos a explorarlos con más detalle y 

adaptarlos con material de los temas de nuestro interés.  
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